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6.8 Přetı́žené metody . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121
6.9 Mı́sta deklaracı́ metod . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 123



8 Obsah
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7 Pole 129
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7.4 Inicializované pole . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 132
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7.6.1 Inicializace dvourozměrného pole . . . . . . . . . . . 136
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9.10.4 Změny části řetězce . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 183



10 Obsah

9.10.5 Konverze na String . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 185
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9.11.2 Změna velikosti pı́smene . . . . . . . . . . . . . . . . 186
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12.1 Import balı́ků . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 229
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12.2.1 Celosvětově platná konvence pro pojmenovánı́ . . . 234
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12.3.2 Specifikátor protected . . . . . . . . . . . . . . . . . 237
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13.7 Děděnı́ třı́dy a současná implementace rozhranı́ . . . . . . 248
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16.1.1 Třı́da Error . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 271
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17.5.1 Selektivnı́ výpis adresáře . . . . . . . . . . . . . . . 296

18 Čtení ze vstupů a zápis na výstupy 299
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18.4.8 Formátovaný vstup pomocı́ FileReader . . . . . . . 313
18.4.9 Vlastnost: neformátovaný vstup a výstup základ-
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20.5 Čekánı́ na vstup či výstup . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 355
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20.7.1 Problematika hladověnı́ a uváznutı́ . . . . . . . . . . 371
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Předmluva k aktuálnı́mu vydánı́

Učebnice jazyka Java od svého prvnı́ho vydánı́ v roce 2000 nevyža-
dovala dlouho žádné zásadnějšı́ úpravy. Samozřejmě do nı́ bylo v rámci
jednotlivých dotisků doplněno několik maličkostı́ a též byly opraveny na-
lezené chyby.

Silná potřeba významnějšı́ch změn a doplňků nastala až s vydánı́m
JDK 1.5, nebot’ v této verzi doznal jak jazyk Java, tak i knihovnı́ třı́dy
Java Core API řady důležitých změn.

K zachycenı́ těchto změn jsem se z časových důvodů bohužel dostal
až v červnu 2007, kdy je již plně etablovaná verze JDK 1.6. To ovšem na
podstatě věci, tj. nutnosti radikálnějšı́ch změn, nic neměnı́.

Před tı́m, než jsem se pustil do změn a doplňovánı́ původnı́ho vydánı́,
byl jsem nucen položit si otázku, jak rozsáhlé tyto změny majı́ být. Přece
jen od roku 2000 uplynulo dosti času a já jsem s výukou Javy zı́skal dalšı́
praktické zkušenosti. Měl jsem tedy na výběr bud’ celou knihu radikálně
předělat nebo provést jen dı́lčı́ úpravy. Po zralé úvaze jsem se rozhodl pro
druhou variantu. K tomu mne vedla zejména skutečnost, že Učebnice
jazyka Java je poměrně známá kniha, na nı́ž si čtenáři již udělali vlastnı́
názor a vı́, co od nı́ mohou čekat.

Postupoval jsem tedy tak, že jsem se snažil nic nezesložit’ovat, ale jen
nahrazovat staré věci (např. vstupy z konzole) novými přı́stupy – prostě
jsem knihu aktualizoval (přesto je delšı́ o asi 35 stran). To tedy znamená,
že některé důležité věci, které by do knihy patřily (zejména parametrizo-
vané datové typy) jsem zde vůbec nezmiňoval. V přı́padě zájmu je (mı́něno
„dalšı́ důležité věci“) totiž můžete nalézt bud’ v mých navazujı́cı́ch publi-
kacı́ch ([UJJ2], [UJJ3] a [UJJ4]) nebo (mı́něny „parametrizované datové
typy“) v publikaci [Pec], kterou jsem se při přı́pravě změn v tomto vydánı́
hojně inspiroval.

Na několika mı́stech jsem – po zkušenosti z intenzivnı́ výuky začáteč-
nı́ků – přidal několik, dle mého názoru důležitých a použı́vaných, věcı́.

Podle mého nejlepšı́ho přesvědčenı́ tedy držı́te v rukou publikaci,
která zahrnuje z pohledu začátečnı́ka až středně pokročilého uživatele
všechny důležité aspekty jazyka Java ve verzi JDK 1.6, se kterými se
zřejmě při použı́vánı́ tohoto jazyka setkáte. A k tomu vám přeji hodně
úspěchů.

Pavel Herout




