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Predmluva k aktudlnimu vydani

Ucebnice jazyka Java od svého prvniho vydani v roce 2000 nevyza-
jednotlivych dotiskt doplnéno nékolik mali¢kosti a téz byly opraveny na-
lezené chyby.

Silna potfeba vyznamnéjsich zmén a doplinka nastala az s vydanim
JDK 1.5, nebot v této verzi doznal jak jazyk Java, tak i knihovni tfidy
Java Core API rady dilezitych zmén.

K zachyceni téchto zmén jsem se z ¢asovych duvodd bohuzel dostal
az v ¢cervnu 2007, kdy je jiz plné etablovana verze JDK 1.6. To ovSéem na
podstaté véci, tj. nutnosti radikalnéjsich zmén, nic neméni.

Pred tim, nez jsem se pustil do zmén a dopliiovani pavodniho vydani,
byl jsem nucen polozit si otazku, jak rozsahlé tyto zmény maji byt. Prece
jen od roku 2000 uplynulo dosti ¢asu a ja jsem s vyukou Javy ziskal dalsi
praktické zkuSenosti. Mél jsem tedy na vybér bud’ celou knihu radikalné
predélat nebo provést jen dil¢i upravy. Po zralé dvaze jsem se rozhodl pro
druhou variantu. K tomu mne vedla zejména skutecnost, Ze Uéebnice

.....

néazor a vi, co od ni mohou éekat.

Postupoval jsem tedy tak, Ze jsem se snazil nic nezeslozitovat, ale jen
nahrazovat staré véci (napt. vstupy z konzole) novymi ptistupy — prosté
jsem knihu aktualizoval (ptesto je delsi o asi 35 stran). To tedy znamena,
Ze nékteré dulezité véci, které by do knihy pattily (zejména parametrizo-
vané datové typy) jsem zde viibec nezminoval. V piipadé zajmu je (minéno
,dalsi dilezité véci®) totiz mazete nalézt bud’ v mych navazujicich publi-
kacich ([u3J21, [UJJ3] a [UJJ4]) nebo (minény ,parametrizované datové
typy“) v publikaci [Pec], kterou jsem se pii piipravé zmén v tomto vydani
hojné inspiroval.

Na nékolika mistech jsem — po zkuSenosti z intenzivni vyuky zacatec-
nikd — piidal nékolik, dle mého nazoru dualezitych a pouzivanych, véci.

Podle mého nejlepsiho presvédceni tedy drzite v rukou publikaci,
ktera zahrnuje z pohledu zadateénika az stiedné pokro¢ilého uzivatele
vSechny dulezité aspekty jazyka Java ve verzi JDK 1.6, se kterymi se
ziejmé pri pouzivani tohoto jazyka setkate. A k tomu vam pieji hodné
aspéchu.

Pavel Herout





